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Colocando Fichinhas
1°e 2° anos

Introdugado

Nesta atividade, os alunos exploram o valor posicional e as relacdes numéricas.
Eles constroem arranjos para fazer quantfidades diferentes usando
representacdoes para as dezenas e as unidades. Eles sdo apresentados ds
restricoes, que sdo ideias importantes na matemdtica. Vocé pode interpretar
uma restricdo como uma regra. Os alunos construirdo nimeros considerando as
restricdes dadas de como podem colocar seus marcadores nas cestas de valor
posicional.

Programa do dia

Atividade Tempo | Descrigao/Pontos Materiais
Mensagem de | 10 min | Compartilhe as mensagens do Video de
mentalidade video de mentalidade: Acredite | mentalidade:
em si mesmo Acredite emsi
https://www.youcubed.org/pt- mesmo.
br/resources/acredite-em-si-
mesmo/
Apresentar 10 min | ® Mostre a ficha e modele e Ficha de
(simule) a atividade usando o Registro para
numero 22 como exemplo exibicdo

(colocando 2 fichas nas

dezenas e 2 nas unidades). * Quatro peoes

coloridos.
e FExiba a tabela numérica dos Usamos
100 para mostrar a sentenca fichinhas
numérica 10+10+1+1=22, redondas de
bingo, que vao

e Estimule os alunos a fazer um .
encaixar nas

numero diferente usando os 4

eB0s caixas da
P ’ tabela
e Repita o processo para que o0s numeérica dos
alunos vejam a representacdo 100.
na tabela numérica dos 100, a
L. . e Tabela
sentenca numerica escrita, e a L.
) numeérica dos
forma de registrar seus dados. 100

e Ldpis de cor ou
marcadores
coloridos

realizagdo: apoio: 1
-~ o .
2% Bsea
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Programa do dia (continuagao)

Q . apoio:
2% Bsea

Explorar 25min | ¢ Convide os alunos a exploraras | e Fichas de
quantidades que podem fazer registro (uma
usando cinco pedes ou mais. para cada

numero
° uantos nUmeros diferentes
roé consegue fazere explorado
% U zere
9 pelo grupo)
e Complete a ficha de registro . -
P i 9 o Até 10 pedes
mostrando quantos numeros coloridos
vocé achou com o nUmero de
. para cada
fichas dadas.
grupo
° ual o maior nUmero que vocé
?onse ve fazer? q * Tobela
9 i numeérica dos
e Qual é o menor nUmero que 100 (uma
vocé consegue fazere para cada
) ) ) numero
e Registre os n,umeros feitos na sua explorado
’robelf:: numeilcoA dos 100. Que pelo grupo).
padroes vocé vée
e Ldpis de cor
ou
marcadores
Discutir 10 min | e Que padrdes eles encontraram
ao fazer nUmeros diferentes?
e O que vai acontecer se eles
tiverem mais de 10 fichinhas?

Reflexdo S5 min Peca aos alunos que reflitam sobre a

sobre importdncia de acreditarem em si
Mensagem mesmos.  Convide os alunos a
Mentalidade compartilhar um momento em que
acreditaram em si mesmos ou que
ficaram surpresos com o que eram
capazes de fazer!
realizagdo: 2
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Atividade

Antes da aula, assista ao video de mentalidade e veja se hd trechos que vocé
deseja compartilhar com sua turma. No comeco da aula, compartiihe as
mensagens de mentalidade do video com seus alunos.

Diga aos alunos que, nesta atividade, eles vao fazer nUmeros colocando
fichinhas em cestos de valores posicionais, mas com as restricoes a seguir:

1. Para cada nimero, pelo menos um marcador deve ser colocado nas
dezenas e um marcador nas unidades.
2. Vocé deve colocar todos os pedes que possui para fazer cada nUmero.

Mostre a ficha de registros para a turma. Coloque duas
fichinhas na drea das dezenas e duas fichinhas na drea das
unidades. Peca aos alunos para nomear o niUmero que
vocé fez. Recolha todas as respostas possiveis, como vocé
fariac em uma conversa numérica. Peca aos alunos que
compartilhem suas justificativas para uma das respostas que
foi dada. Depois que os alunos tiverem dado suas
justificativas, mostre a tabela numérica dos 100 e coloque
0s pedes em ordem, posicionando a primeira fichinha 10 no
10 da tabela numérica dos 100, o segundo 10 no 20, o
primeiro 1 no 21, o segundo 1 no 22, mostrando 10 + 10 + 1
+ 1 =22. Considere escrever esta expressdo no quadro para
que os alunos a vejam. Pinte a caixa 22 na tabela numérica
dos 100 para mostrar que o 22 foi feito. Na tabela que se
encontra na parte inferior da ficha de registro, registre o
numero de fichinhas em cada cesto (dezenas e unidades)
e o nUmero encontrado.

Peca aos alunos que facam um numero diferente usando 4 fichinhas
considerando as regras do jogo. Mostrem os valores da tabela numérica dos 100
e registrem seus nUmeros na tabela. Quando os alunos disserem que
encontfraram todos eles, pergunte se enxergam quaisquer padrdes Nnos nUMmeros
que coloriram na tabela numérica dos 100. Pergunte se enxergam quaisquer
padrdes na tabela em que registraram seus nUmeros.

Convide os alunos a sentar em grupos e explorar as quantidades que podem
ser representadas usando 5 fichinhas. Quando eles tiverem estudado e
registrado os niUmeros com 5 fichinhas, estimule-os a escolher outro nimero de
fichinhas e a encontrar todos os nUmeros que puderem dessa mesma maneira,
e a continuar a registrar na tabela numérica dos 100. Nés recomendamos dar
aos alunos até 10 fichas. Estimule-os a fazer cddigos de cores para mostrar quais
numeros estdo registrados na tabela numérica dos 100 de acordo com o
numero diferente de fichinhas.

realizaggo: apoio: 3
- o
2% Msoca
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Quando os alunos tiverem tido tempo o suficiente para explorar quais nUmeros
podem fazer, convide-os a compartilhar & turma os padrdes que enconfraram
ao fazer nUmeros diferentes e o que percebem sobre eles. Pergunte o que eles
acham que vai acontecer caso tenham mais de 10 fichinhas, e estimule-os a
fazer conjecturas sobre isso. Como eles sabem?

Extensoes
e Quantos nUmeros diferentes vocé pode encontrar usando 15 fichinhas?2
e O que acontece se vocé retirar uma das regras do jogo?
e O que acontece se vocé ndo tiver nenhuma regra?
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Colocando Fichinhas
Ficha de Registro

Dezenas Unidades
x10 x1
Dezenas Unidades NUmero

Instituto
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Tabela numérica dos 100
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