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Explorando Expoentes

Essa tarefa é uma oportunidade para os alunos pensarem em por que as regras dos expoentes funcionam,
para que possam usa-las com esse entendimento em vez de tentar lembrar as regras. A ficha tem uma
tabela com algumas secdes ja concluidas, para que eles possam completar o resto observando e discutindo
os padrdes.

A primeira pagina permite aos alunos explorar a relacdo entre expoentes positivos e negativos, e a
segunda trata da geracao de regras para operagdoes em expoentes.

Parte importante dessa tarefa é garantir que os alunos compartilhem seu raciocinio uns com os outros e
possam justifica-lo. Disponibilize muito papel de rascunho para que possam experimentar ideias antes de
apresenta-las formalmente. Incentive-os a usar cédigos de cores para mostrar as conexdes em seus
raciocinios.
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Em dupla, descubram uma regra para cada uma das situagdes a seguir. Testem dife | éricos para descobrir um padrdo. Usem a=2, b=7,
m=3 e n=5 em seu primeiro exemplo. Em seguida, escolham seus proprios niimeros para os outros dois. Quando vocés chegarem a uma conjectura para a
regra, tentem provd-la para si do a 30 ndo exy (oup numa forma diferente de mostrar issol). Usem cores e marcadores
\para mostrar conexdes e deixar seu trabalho mais claro.

Exemplos Numéri Conjectura da Regra Demonstragio
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Instrucoes da Tarefa:
Em dupla, completem estas tabelas. Vocés precisam estar de acordo em relagdo a suas respostas e ser

capazes de dar justificativas um ao outro. Usem cores e marcadores para mostrar conexdes e deixar seu
trabalho mais claro.
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Em dupla, completem esta tabela. Vocés precisam estar de acordo em relagdo a suas respostas e ser capazes de dar justificativas um ao outro.

Usem cores e marcadores para mostrar conexdes e deixar seu trabalho mais claro.
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Em dupla, descubram uma regra para cada uma das situacdes a seguir. Testem diferentes exemplos numéricos para descobrir um padrao.
Usem a=2, b=7, m=3 e n=5 em seu primeiro exemplo. Em seguida, escolham seus préprios niimeros para os outros dois. Quando vocés
chegarem a uma conjectura para a regra, tentem prova-la para si mesmos usando a nota¢do nao exponencial (ou pensem numa forma
diferente de mostrar isso!). Usem cores e marcadores para mostrar conexoes e deixar seu trabalho mais claro.

Situagao Exemplos Numéricos Conjectura da Regra Demonstragao
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